なかよし ゲーム ブック ス 


※スー パー フ:考 •ミコ ンは 任天堂の 商標です 0 


Sai 


セーラ ー 戦士， 再び 見参! 


7t_ フニ フク 


和な と吉 がさた のち 
-あっかのまで 


マたち に へんな 催眠術 
/ を かけて， あたしたち 
のい とこ だなん ていいだ し 
て， も 5 たいへん。 


7 のろえ, ブラック .厶一 
0 ■ンと 名のる 敵まで あら 
われて， まぼろしの 銀 水晶 
を ねらって， おそいかかっ 
て $ たの 0 
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jh? たしと タキシード 仮面 さま， いいえ， まも 
ちゃんとの 恋は どうな つち や 5 の 7 
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わって， てつて 一て きに， 
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■ゲームの 遊 g 方 9 一 
■アクション 攻略 編 - 


基本 操作に ついて ■ア 
アクション •キ怎 ラク ター 紹介 一 
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基本 操作に ついて - 
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次 一厶 •キャラクター 紹介 一 
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- 


■ウラ ワザ コ_ナー_ 


■こんな 裏話 教えち や 5 — 


スーパー ファミコン 


アール 


美少女 戦士 


セ ■ラ 


•ぶれい や 一 1 

1 又で  '、アクション 編" の ゲー厶 を 
&ぶ ときに 選んで ね。 おなじみの 5 人 

.せんし  なか _  ひとり  えら 

CD セーラー 戦士の 中から 1 人を 選んで 
ゲーム スター トよ。. 


參 ぶれい や 一 2 

友 だち や 兄弟と 2 人で "ア クシ 3 ン 
編" を 遊ぶ ときは,. こっちを 選んで ね。 
同じ セーラ ー 戦士を 選ぶ ことは できな 
い （？） から 気をつけて。 


ヴ ーUXD 

あそ  .かた 

遊び 方 〇 

. ふたた .•けん ‘ざん. 

再び 見参 〇 セーラ ー 

せ: ん . し  ，だい かつ、 やく 

戦士が 大 活躍 

みんな おまたせ ☆ セーラ ー ムーン 
の S F C ゲームが 帰って きた わよ 0 
新 しい 必殺 ワザ や, ちっちゃ な 戦士" ち 
'びう さ〃, それに セーラー 戦士 どうしの 
対戦 ゲー厶 9 いろい. ろノ  ^ ウー アップして 
の ii ょゥ さあ 新しい 冒険に 出発!！ 


ゲームの 遊び 方 


おぶ し よん 


•れ ベる:、 

w アクション 編〃 は， 難しさを 選ぶ こ 
とがで きる のよ。 w やさしい， ふつ 5, 
むずかしい" の 3 つから 選んで ね。 
•こんていに ゆ 一 
続けて やり直し がで 杏る 回数を 決め 
られ ます 0  ''”ベ る" に 関係な く， 

3 〜 5 回の 間で 選べる わよ。 

•おんがく 

ゲームの 中で 流れる 23 曲の 音楽を 聞 
けます。 カ セッ ト デッキに つなげば， 
もっと クリア ーな 音が 楽しめ るんだ 

參 こうかおん 

ゲーム 中の， 敵を たたく 音 や， 必殺 
ワ ザの 音が 聞けち や 5 の。 友 だち と, な 
んの音 か 当てっこす るの も 楽しい わよ。. 


•おんせい 

セー ラー ムーンから ちび 5 さまで， 

6  乂の 元気 いっぱいの 声が 楽しめち ゃ 

こえ  ぜんぷ  し ゆるい.、 

ラの よ。 声は 全部で 55 撞類 ある わ。 


•おわり 

いろいろな w お ぶし よん" を 選び おわっ 
た 7 これでい いって 思ったら， ''おわ 
り" を 選んで 最初の 画面に 戻して ね。 


今回 新しく 増えた ゲームの 1 つ w ち 
びう さ" モードより w アクション 編〃 
の 戦いを， ちっち ゃくって， カワ イイち 
び 5 さを 使って 楽しめる のよ。 このち 
びう さ モードは 1 プレイ 専用。 友 だち 
と いっしよ に 遊ぶ ことは できない の。 
ちよつ と ザ ンネン ね。 


▲チビ だからつ て/  \力 にしな (A で丨 そんな こ 
とを い 今人は， 月に かわつ ておし おきよ 0  . 


■だれが と) 右ばん i いか。. セーラ ▲驗: t の 
パト ルが 始まった!!' ''た. いせん" を 鐘ぶ と， 
セーラー 戦士の 対戦 ゲームが 
楽しめる のよ。 参加す るのは 
いつもの 5 人。 好きな キャラ 
を 選んで, 友 だち と 遊んで ね。 

I ま: ん とうに 強いのは だれか 7.- 
それを 決める のは アナ タよ 5 


，益ち 懘 つか， 赫 

, と 実力で 勝負 | 


せいせき 

成績に ついて 

回 も 登場 gD が 蘿 1〃。 あなたの セー ラー 
戦士と しての 実衣贫 、ばっちり わか っ ちゃ 
うのよ。 まずは 各 数値を ¥の業 にあて はめ 
链の 2 ンクを 函 總。 もた ラン . 

クを 下の 公式に あてはめて 計算して ね。 


(タイム + ダ メーぎ + ダ;^- ジ +H  4 
あ r はめて、 黃荩彥 出し 矣 かな 7 あま 
銳 るの ょ。 I 

取 後 L, その 数字を 取 終 成績の 表に あては • 
绘 I みて i1% そろ やって 函 たのが あなたの I 
評価よ。 目指せ 


旨せ いへんよ くで きました" I 


I 

_ した M 

:nPi). 

鸛 した M 
(2PR) 

5 

40100 虹 

3010061 

4 

30100 〜 40000 

24100 ~ 30000 

3 

20100 〜 30000 

18100 ~S 4000 

2 

10100 〜 20000 

12100 〜 18000 

T 

1 〜 10000 

0-12000 

I 

クリアす る 
までの タイム 

xA.m 

5 

0-350 

6600 〜 3100 

4 

35 卜 450 

3000 〜 2100 

3 

451 〜 550 

2000 〜 1100 

2 

55 卜 650 

1000 〜 100 

1 

651«± 

0 

> 

うけた 

ダメージ 

I  i  I 

5 

0-100 

4000 〜 3010 

4 

101 〜 200 

3000 〜 2010 

3 

20 卜 300 

2000 〜 1010 

2 

301 〜 400 

1000 〜 10 

1 

401  W± 

0 

顏 疆 1 


4 

3 

1 

|a 

巨 

6 

巨 

i たなる 福い の 飴に 


基本 操作 について 

舍 パワーアップした セーラ ー 戦士/ 

なにも 知らない まま ゲームを i めて  OVER  I な あんて ことにな るか &0〇 
も， ダメ。 あたし た ちを うまく _れ な  新しい 必殺 ワ ザが 増えた から， 最後 ま 
U と， あっと. し A うまに GAME  で ちゃんと 読んで ね 0 


がめん  みかた 

画面の 見方 舍 

參 体カ ゲージ 

..  せんし  feV»W:< 

セーラ ー 戦士の 体力 
をし めす。 最大は， 80 
ポ イン ト 0 

セーラ ー 戦士が チヤ 
レンジで 杏る 回数。 0 に 
なると， GAME  OVER。 

ひつ さつ  シー かいすう 

•必殺 ワザ c の 回数 

か •'く  せんし  さい 

各 セーラ ー 戦士， 最 

きよう  勺 か.  かいすう 

強の ワ ザが 使える 回数 
が 表示され る。 

•ため ゲージ 

S 砮ヮザ X のた 
まり 具合を しめす。 
ための 最中に 攻撃 
される と， ためは 
無効になる。 


•ボー ズ 

ゲームを している とち ゆろ で スター 
ト ポタンを 押す と， ゲームは 一時 中断 
されます。 不意の 来客 や， _ トイ レに い 
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きたく なったら 使い ましよう。 また， 
プレイ 中では 速くて わからな し V セー 
ラー の ポーズ も 見られち や 5 よ。 


s 苯 M# 


★セーラ ー*！  士のア クシ ヨン# 


•セーラ ー 戦士の 移動 . ••••••• + キー 

お  .せんし が めんない いどう 

+ キーを 押す と， セーラ ー戦; t が 画面 内を 移動し ます。 
左右に 押す と 画面の 右 や 左に 移動し, 上下に 押せば， 画面の 
奥 や 手前に 移動し ます。 

气ーラ 1 士の 攻撃 …… ：雙き タン ト鼷_ 

® ポタンを 押す と， セーラー 戦士が 攻撃し f  (200) 

す。 すると にな 〇 ます。 通常 攻撃 a 
で 敵を 倒した ばあいの 得点は， 200 点。 フイ ニッ •  S 
.シ ユワ ザで 倒す と， 500 点です。 

蓮 縫 發輩 の 回数， ワ ザ， 威力， スピード など 
は, セー ラー 戦士に よってち がいます。 

•セーラ ー 戦士の 移動 . *0 ボタン 

◎ボタンを 押す と, セーラー 戦士が ジャンプ します。 ジヤ 
ンプ すると 吉 + キーを 押したり ，攻撃 ポタンを 押す ことで， 
動吉が 変化し ます。 


ジャン ブ した 後に 攻擊 
ボタンを 押！: と， 垂直に 
跳びながら 攻撃し ます。 


前方 ジャンプし た 後， 
キックで 攻撃す るワ ザで 

- .いちげき  てき  ころ 

す <x —撃で 敵を 転ばす こ 
とがで きる ワザ です。 


©ポタン ++(T)+® ポタン 


ジャンプの 後， 垂直 攻 
撃す るワ ザです。 敵の ふ 
ところ. (こ 入り やすく， あ 
たっても 敵は 転びません。 
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せずに 敵に 近づ くと， i をつ かむ ことが でさます。 
一定 時間が すぎた り，. ジヤ ンブ をす ると， 手を はなします。 


つかん 左右) +® ポタン 

つかんだ 状態から 左右を 押 しなが 


つかんで から—® ポタン (x  3  ) 

マーキュリーは 投げ ワ ザ， その他 


.ち® ボタンを 押す と， 敵を 投げる こ 
とがで きます。 投げた 敵を 別の 敵に 
. ぶつける:^: もで きます。 (ダメージ 8 ) 


つかんで から—© ボタン ポタン 


セー ラームー. ン R の 説明書には 出て ない， 
つかみ ワザ 最強の ヒ 'ミ. ツのワ ザです。 
ちよっ と 難しい コマンド だけど, ダメージ 

さいだい.  じょうたい  1?-  お 

は 最大。* P かんだ 状態から， ©ボタンを 押し 
た 後 すばやぐ,® ポタンを 押す と, セーラー, 
戦士が 敵を つかんだ まま ジャンプして， l| 面 
に 敵を 投げつ けます。 ❿ ポタンを 押した 後， 
'® ポタンを 押さなかった ばあい, 敵を つかん 
でジャ ンプ する だけで， 着地 直後， 逆に S 撃 
されて しまいます。 また， ©ボタンを 押す 
だけでは, この ワ ザは 出ません。 地面に 投げ 
p ける ワザ なので， 敵との 距離が 離れず, 速 
攻で 敵を 倒したい と吉に 便利です。 
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の セーラ ー 戦士は 3 回 連続 攻撃を し 
ます。 連続 攻撃は， ® ボタンを 押す 
のを やめれば， 止まります。 


き ほんそう さ 

基本 操作 


組み合つ て， 投げて ちらろ ボタン 

セーラ ー 戦士 1 人では できません。 

2 人 プレイのと きのみ 可能な ワ ザです。 

まず セーラ ー 戦士 どう しが 組み合い， 
どちら かが 相手を 投げます。 投げられ 
た プレイヤーが 地面に 着地す るまでに， 

® ポタンを 押す と， 合体 ワ ザが 出ます。 

<  あ  さいち ゆう こうげき 

組み合って いる 最中に 攻撃され たり， 
どちら かが©) ボタンを 押して ジャンプ 
してし まう と， この ワ ザを 出せません。 
組み合って ると きは おた がいに， 合体 
ワザ 以外の 攻撃は できません 0 
この ワ ザの モーション 中には， セー 
ラー 戦士が 無敵 状態になります。 また， 

敵の 対空 ワザも 効きません。 


ため ゲージが マ 


」气 一 

歹ンを 押しつ づけ， 
ジが マン タン. に. 
なって から ボタンを はな 


すと, 必殺 ワ ザが 出ます。 

. いつ％ せん すす 

この ワ ザは 一直線に 進み， 
敵を 貫-します。 


み尤 

に 出す 必殺 ワ 


> みか,®,© 同時 

: 力と ひ吉 かえ 
⑯殺ワ ザです 〇ワ 
，を 出して いると 吉 は， 

む てき じょうたい 

無敵 状態です。 セーラ ー 
戦士 ごとに， 消費す る 体 
力が 違います。 


_ 

I 慕' 管の ヮ1 

ザ。 1 


_ , ただし、，] 

面の 間に 使える 回数は， 

2 回と 決まって います。 
リボンを 取る と， 用 回 
数が 1 回 ふえます。 
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♦つかみ ワ ザ# 

.な  むてき じ 

投げて いる 間の 無敵 時 
間が 長い'' ともえなげ' と， 
相手の 顔を パ コパ コな ぐつ 
ち やう w ラ ビット •パニッ 
ク"。 とどめは w ラビ ット《 
八ッ クフ リップ〃 で OK よ。 


キャラクター 紹介 


參 連続 n ザ癱 セーラー ムーンの 連続 ワ ザは， げんこつ •げんこつ 螓げ 
ん こつ 睐八イ キック _ま わしげ りの 5 回です 0 


•ジャンプ ワ ザ# 


とびけ り 


チ 2>ッブ 
<5> 


參 必殺 ワ ザ# 

辦の美 撻 籠！ 

ムーン テイ アラ • アク 
ジョン" も  '' ムーン プリ 
ン セス. 八 レー シ ョン".. 
も， セー ラー 戦士の 必殺 
ワ ザの 中で 最高の ダ メー 
ジを あたえる わ汐 ドロ 
イドたち の 陰謀 も， 必殺 
ワ ザで 粉砕よ。 
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•合体 ワ ザ# 


キャラクター 紹介 


セー ラーム ーし ア タツ ウ 

<13> 


やっぱり 基本は たいせつね 〇 

縦軸 合わせ 


前回の セーラー ムーンを 遊んで いる 人には 
すでに 常識。 でも， 知らない 人 もい ると 思 5 
から, 专5 —度 解説 しちゃ お 5。 縦軸 合わせと 
は， 妖魔の 縦軸 （ドロ イドに 重なる 奥行きと 
手前を つなぐ 線） に そって 近づ くって いう 戦 
法よ。 ほとんどの ドロ イド 
は， 体の 前に 攻 fc 範囲が あ 
る p、 ら， この 方法で 近づく 
と 攻撃を 受けに くいの。 こっ 

こうげき はん Vi  ちか 

ちの 攻撃 範囲まで 近づけた 
ら ，あとは なぐる, 投げる は 
自由自在！ でち, なかには， 

からだ そくめん  こうげき 

体の 側面に も 攻撃で きる ヤ 
ツ がし、 るの 。そういう のには， 

この ワ ザは 効かない わよ。 
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Sa 春 


會 すべての 玫 撃を 計算で 見 幼って 筅制 攻撃！ 


普段は 參謀 役と して 活躍 
している， 心 優しき 天才 少 
女 も， 戦う ときには ピ 、シと 
りりしく 戦つ ちゃう ぞ〇 
マーキュリー ちゃんの 武器 
は， 小柄な 体を 生かしての 
スピード 丨 どんな 敵の ふ 
とこち にち， 風の ように 入 
りこんで， 戦 ラ ことができ 
ちゃ ろんだ。 スピード でか 
くらん して， いちばん， ダ 
メー ジの 大きい "サマー ソ 
ル ト キック〃 で， ドロ イド 
を 倒して しヽこ 5  ! 
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キヤ ラク ター 紹介 

•連結1 ~7计' 癱 マ- キ fL リーの 連続 ワ ザは， チョップ •チョップ •けり 
理 TO  刺— わしげ り 睐 パク 絵 キックの B 箇 です。 


on 

♦ジャンプ ワ ザ# 
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い りよく ばいぞう 

これで 威力 倍増# 

い  どう  ひつ  さつ 

移動 必殺 ワザ 


' ® ボタンの 必殺 ワ ザは， 緊急のと 
きに 役立つ けど， た <  さんの 敵を 卷 
きこむ のは 難しい のよ ね。 そ 5 い 5 
ときに 役立つ のが， この ワザ〇 やり 


を 同時に 押す の。 例えば， セー ラー 
ムーンで + ポタンの 右を 押しな _ がら 
出せば， ライ ジング ムーンを 出しな 

みぎ  いど う  い g 多':: 

がら 右へ と 移動す るの よ。 移動 ライ 


方は ©/© ボタンと + ボタンの 移動 ン上 にいる 敵， 全部に ダメージを あ 
したい 方向， そして® ボタンの 4 つ たえる ことができる わよ。 
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on 


喻鹼 えさ かる I の ごとく， i しくせ めちゃろ! 


火の 戦士 セーラ ー マーズの 

とう じょう  たた 4>  ほし  し ゆ ご 

登場よ 0 戦いの 星が 守護 
星ら しく， スピードが 速く 

こうげき りよく  おお 

て， 攻撃力 も 大きい のが ポ 
イン ト。 往復 ビン タの 間 合 
いが 短め だけど， そこは， 
ジャンプ 攻撃 や フット ワー 
クを  え ば，  カバーで きる 
はず。 それから ウ アイ ヤー 
ソウル •バード" が 出る ス 

•はや  たん％ よう  うご、 

ピー ドが 速く， 単調な 動吉 
の 敵なら， シュー ティング 
の ノリで 倒せち やう わよ。 
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キャラクター 紹介 


修連 錶门ザ •  セー ラーマー ズの遽 i ワザ は， ii ビン タ •！《 ビン タ 
峰 往復 ビン タ 蜂 アッパー 峰 まわしげ りの 5 回です。 


•つかみ ワ ザ# 

さすがは マーズち ゃん。 
敵の 足を 八イ ヒールで ふ 
みつける わ， 足では さん 
で 投げ飛ば すわ， 首ね っ 
こお さえて 地面に たたぎ 
つける わ， ちろ やりたい 
ほ. 5 だいって カンジな© 
よね〜。 


カー つブ うし テイン 7 ヒー ト  <24> 


組み合つ て + ⑬ 峰® 


•必殺 ワザ參 


'、フ ァイ ヤー ソウル •バー 
ド〃  の スピードが ばつぐ| 
ん！ ボタンを はなしたら， 
すぐに 出 るって かんじ。 
''破邪 炎 舞 脚" は 体力を 使 
し、 すぎる のが 不安の タネ 0 

こうげき はんい 

でも， 攻撃 範囲は けっこ 
afc いのよ。 


つ アイ やーワウ， い パ-ド 

<14> 

は 1? やえんぶ き K 

破邪 炎 舞 脚 
<22>  ライフ- 10 

®  (だめ） 峰は なす 

©まだは® |) 同時 
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參 合体 ワ ザ# 


キャラクター 紹介 


<7 しポイ し 卜 _ 冓座 


一挙両得よ 〇 

卷吉 こみ 投げ 


ヒップ"？  9 ッ ゥ 

<14> 


6,  i 

に！！ か 


敵の ドロ イドを つかん ¥ 

敵が たくさん くる 方向 
肋、 って 投げつ ける のよ。 

投げた ドロ イドに 卷吉 こま 
れ て， ほかの ドロ イドに ダ 
メー ジを日 点 あたえられる 一 
わ。 巻き こめる 範囲は ワザ によって ち 
がって, いて， ジュピターの n パー チカ ル 
ドライ 八' 一" と 全 戦士の ジャンプ 峰® の _ 
ワ ザは 近くの 敵の み， ほかの ワ ザは, 近 
くの 敵には 当たらな いけど 遠くの 敵に 
は 当た るって いう ふ 5 になって いる わ。 
ジュビ ター 以外の 戦士は， ドロ イドの 
動きを 見孓， 2 種類の 投げを 切り換え 
ていく 戦法を とってね ☆ 
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會 どんな ヤツで ち 呔吉 _ ばして みせる せ 


笑き^! に!! しい 忍 ☆. - 
正義の 味方 セーラー ダュピ 
ター ちゃんの 登場よ 〇 普 

だ 人  かくとう  とくい 

段から 格闘が 得 零と いって 
る だけあって, 通常の ワ ザの 

い 9 よ <  せんしい ち 

威力は セー ラー 戦士 一！ 
そのせ いか， 体に 力が 入り 
すぎち ゃって 動ぎ が 遅くな っ 
ている の。 けど まあ， そん 
なの 気にしない， 気にしな 
い ☆ パワーを 生かし t, 
重戦車の ように ドロ イドを 
けちらしつつ， 進撃よ！ 


キャラクター 結 介 


セー ラージュ ピ ターの 連続 ワ ザは， ボディ ブロー 蜂スト 
レ-卜 •ダブル アッパーの 3 箇 です。 


•つかみ ワ ザ# 

つかみ ワ ザは， ジュピ 
ター ちゃんの 独壇場! 
どの ワザ も， ダメージが 
すごく 大き いんだ ☆ と 
$ に,’ ラリ アツ トを 2 発 
打ち こんで からの VV イ 
ボルテージ • バスター〃 
は， ダメージ 40 にもなる 
の。 強いんだ そ〜。 
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•必殺 ワ ザ# 

さすがは パワー 逢 鐘の 
ジュピターち やん。 必殺 
ワ ザの ダメージち トップ 
クラス！ とくに" ジュ 
ピ ター •ダブル アクセル" 
は ダメージ も 大吉く， 間 
合い も そこそこ 長い， 便 
利な ワ ザよ。 


シューブ リーム • 

サし チ… ドラゴし  <15> 

ジュピター •77/しア ウセ/し 
<24>  ライフ -B 

®  (だめ） 峰は なす 

® まだは ⑦⑬ 同時  _ 

— 1 1 . 

_ 
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キャラクター 縫 介 


そつこう  いのち 

速攻！ スピードが 命 

飛び こみ 投げ 


撃, 

だジ 

とャ 

ft 


縦軸 合わせの ワザも 役に立つ けど， 
たくさんの 敵に 囲まれち やったら， そ 
んな ノン 気な こと， やつ てられない！ 


文 そういう ときは， スピーディな 飛び こ 
み 投げ。 4 •ボタン 下 +® を 押しながら 
。欲 飛び こみ， ドロ イドが， のけぞっ てい 
m る 間につ かまえて， 投げ にもって いく 
ノダ ☆ これを 次々 と 繰り返して， 素 


早く かたづけ ていこう ☆ 
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キャラクター 紹介 


•_ ザ • ㉟ ノ==?: チヨ ツプ •ひじう ち 


•つかみ ワ ザ# 

セー ラームー ン< 比べ 
7 必殺 ワ ザが 弱い ぶん， 
投げ ワサが 強し ヽの が 特徴。 
とくに， チェーン 攻撃の 
リーチを 利用して， 飛び 
こんでから， 敵が 硬直し 
ている 間に 投げち やうの 
が， 超 d 力 0 


參 ジャンプ ワ ザ# 


キヤ ラク ター i 


シス 9 ー スイし パ ウ ト 

—  <14>  _ 


參 合体 ワ ザ# 


逃がさない わよ 〇 

ちよう  れん ぞく  こう  げき 

超 連続 攻撃 


敵を つかまえた まま ジャンプ する まず 連続 ワ ザを 3 発， 裏 拳まで 入れ 
と. 手を はなし 专ゃ 5 の だ。 これを 利 る。 敵が のけぞって いる 間につ かま 
用した ワ ザが 超 連続 攻撃よ。 これが えて/二ー マシンガン" を 2 発！ 
できる のは， マー キ ユリー とちび 5 さ れか £> ジャンプ。 着地 後, - から# を 
をの ぞいた 4 人。 例えば あたし だと， はなしたら， ほんのす こ し 前に 出て， 


セーう ー ウィー ナス 

(h 

りし ボイし 卜 講座 


せんし 

會 ちっちゃ くった って， りっぱな セーラ ー 戦士 

M に ii する のは， 条 梁から ゃっ ち q ぅさ 好'' ちび ぅさ" モ-ド f そ 
てきたち び ラ さ！ =1， 劣が  i 鐘で， 友 だち といっ. しょ に e p で 遊 
なさ； ろに I •える けど： ほんと ろ は，  んだ りは できな いんだよ ね。 ちよっ と 
ほかの セーラー 驗 ± に* けない ぐらい'  で, 茇だ ちと いっしよ に, 2P で 遊 
の, すごい II 力を 秘めて いるんだ。 でも，  びたいって'！^ は， 37 ページを 見て ね。 


キヤ ラク ター 吃 


•連碎 鲁 专び うさの 連続 ワ ザは， ドロップ スター •ドロップ スター 
b  蜂 スター ライ ト マシュマロ 峰 ピーチ アタックの 4 回です。 


•必殺 ワ ザ# 

コメッ ト チ:！; リーは， 
体力の 消費が 少ない のが 
魅力 〇フ ウラ イキ やへ ビー 
シェイ ドなん かの， 苦手 
な 敵のと きに 使 5 といい 
わよ。 コメット シャワー〃 
は， ワ ザが 出る まで 遅い 
のが 難点な のよ ね〜。 


參 ジャンプ ワザ參 
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キャラクター 籍 於/ちび う ^ モード 


3 つの 秘密の モードが か  <  されて るの 


なんと， ちび うさには 秘密が あった の！ 
カーソルを  ''ちび うさ〃 にあわせ， （Q と©. 
と セレ ク トの 3 つを 押しながら， スター ト 
を 押す ノ ダ。 そろす ると， 3 つの 秘密 ゲーム 
が 遊べる の ☆ 、'すた 一と〃 は 2 人 のちび. 
うき モード。 w なかよし" は エンデ ィング ま 
で 見れ る， 2 人 用の ちび 5 さ モード そし 
て 最後の w  2  P せれく どは， セーラ ー 戦士 


職 他 


3 のちび うさ 


•なかよし 


參 2P せれく と 


ドロ ィド ん齡 


スライ デ インク 

ろ つぶせで， ス 
べっ^:  くる ヮザ〇 
この 攻撃は， キへ 
ビーは 使えない み 

ナ こし、。 射ぬ ▲鼷ヮ ザが ぁたら 
^ntjx\(Dti^o ない のよ。 ズ ル〜 イ〇 


フライング ボディ アタック 

この ワザ は， スラ I 
イデ イングからの I 
ジャンプと， 画面 1 
外からの ジャンプ I _ 

の2, r ンがぁ ▲! の i で ジャンプ！ 
るから 注意して ね 0 ょけ るのは _☆ 
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KP^KCD^r 


パフ パンチ 

な パフで， 
饉を パフ パフ さ:^ 
ちゃ 5 の。 連続 攻 
琴は 少ない から， 
怖がらなくて ち だ 
いじよう ぶ。 


アシッド パウダー 

くち  きよう さんせ Vi 

口から 強 酸性の 
化粧水を はく ワザ。 

すこしは なれたと 
ころで も， この 攻 
¥が雜 くから 注 _▲§ はち がっても， 
意が 必要 ヨ！  ダメージは 8 じ。 
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►on 


ア カフ ウラ -r キ  シ □フク ラず キ 


フウ ライフ アイ ヤー 

敵 キャ ラの 中で 
最強の ワ ザ。 セー 
ラー 戦士が 真っ黒 
コゲ になっ ち や 5 

から， ゼ ツタイに  _ 

当たらな いでね。 i 另が あるか も。 


ク □フク ラず キ 


フク ラず キ 


画面のは じから 
ジャンプして くる 
ワ ザ。 ダメージが 
大吉い から， 上 か 
下に 動いて， 攻撃 
を さけて ね。  ない のかな？ 
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KCKK  の紹: 


八^! ■ナイフ 

の ダ メーデは 
眾 さいけ ど， 舍た 
ると， 何回も ill ら 
れちゃ 5〇 ジ ヤン 
プ攻 撃す るの がい ▲■の スピードは, 
いみたい。  とっても 蓮い のよ。 


かいてん けん 

回転 剣 

辱 つてる 間は， 
素早くて 当てる の 
が 難しい の。 回り 
始めが 無防備 だか 
ら， そのと きに 攻 
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ダン ブル ベア 八 ツグ j 

S ド1 J と シロ だ I 
1が 出す 必殺 ヮザ 。 | 

1づ$ と， この ^1 
ザを 出す から， 攻 1 
i す i ときは， 慎％ のヮ ザは 離 
重に 近づく のよ。 なのよ。 
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ドロ イドの 紹介 


ジャー マネ パンチ 

手を， とっても 
硬く しての 攻撃。 

ダメージは 小さい q 
けど， 連続 攻撃に11 
K るキ がなぃ から， ▲装ぶ まで 藤され 
用心してね。  るから， 莲臺 してね。 


ジャー マネ ブし 

ゼリー 状の 体で 
グイ グイ しめつけ 
るワ ザ。 連続 ワザ 
の 途中で 気を ぬく 
と， これが 出て く 
る ことが 多い の。 


>タ ル ジャー =Z ネ 


えき じよう か い ど ラ 

液状 化 移動 


ジャー マネを 転ば 
せる と， 地面の 中に 
入れなくなる み 
たい 0 も ラい ち 
ど 現れた とき， 
また 転ばさない 
， 見 又 なくなつ 
ちゃう わ 0 


45 


，上 安# i 免 

■エー じよ いん ぶんかさい マップ 


先発 ドロ イド 

•ア カシエ イド 

參ア オシエイ ド 

ア カシエ イド- 

-  ア オシエイ ド 

•ァ ッゲ ッショ | 

■ 

後出 ドロ イド 

ア カシエ イド x  2 
ア カシエ イド 

キ シェ ド 
ミドリ シェイ ド 

— 

_ 气 編 


IITEM 


アイテム 巳 OX 


何が 出る かは， お楽しみ 〇 

道に 置いて ある 机を 壊す  ►お ィモが のっかって 
と 出て く る アイテム 〇|| は， る 守 ど， 実は □ゥ 細工 
關 にはき まり が あるの よ。 愧 ベら れな いの。 

Mi  こわ  たい 9 よく 

机を 壊した キャラの 体力が， 

ほぼ 完全に 回復す るて いど 
の 食べ物が 出る よろ になっ 
てるの。 体力に よゆうが あ 

含と きは， 保険の っもて りで， ▲►法 労の 1 りぐ ぁぃ に撼 
壊さないで おく の も 手よ 0  じて, 函 る アイテムが 菱 企。 


■ 

: 

L, 
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Sallq^bon  ^  sfAGE  1 

會 文化祭に せまる 
# しぃ i 

で g ょ 5 は レイ 今ゃん の 拏轻 で 文化祭 〇 
出店で いろいろ 食べち ゃお〜 っと。 おや？ 

がつ こう  じょうくう  あや  ユ ー7 才一  し ゆつ げん なか 

学校の 上空に， 怪し UUF  ◦が 出現。 中. 

から ド ロイ ドが 出て きて, 生徒を 襲い 始 
めた わ！ みんな, 急いで 変身よ。 ムーン ク 
リス タル パワー メイク アップ II 


かいふく  かんが 

回復の タイミングを 考えて 

军秦 まんは 筌 II 
箇 植のス グレ _!  I  Llf®  i 
染こ 南る か， m  IjILm 
を I してから き B 

—丄  のこ たい 9 よく そうた* ん 

るか， 体力を 考  ▲残り 体力と 相談し 
えて 南って ね。 て’ 決め ましよう。 


h' 

輝# li 臟咖 


ステージ  ^ 

STAGE  I 


★文化祭に せまる 

Suui 

きよ う は レイ ちゃんの 学校で 文化祭 〇 
出店で いろいろ 食べち ゃお一つと 。おや 7 

がつ こう  じょうくう  あや  ュー フ オー  し げん なか 

学校の 上空に， 怪しい UF □が 出現。 中 
から ドロ イドが 出て きて, 生徒を 襲い 始 
めた わ！ みんな, 急いで 変身よ。 ムーン ク 
リス タル パワー •メイク アップ!！ 


回復の タイミングを 考えて 

神う か  ぜん 

中華まん は 全 
回復の ス グレ 物！ 

先に 取る か， 敵 
を 倒してから 取 
るか， 体力を 考  ▲残り 体力と 相談し 
え て圭! っ てね n  て， 決め ましよう。 


_ 


ミドリ シェイ ド 
キシ エイド 


フク ラ イキ 峰 


•クロフ ウラ イキ 


敵の コンビネーションを 考えて 

クロフ ウラ イキが ほかの ド 

きよう 9 よく  て ごわ 

ロイドと 協力し あう と， 手強 
い 敵になる わ。 ほかの ドロ イド 

Itidf  あ W!  うし  おと 

と 戦って いる 間に， 後ろに 音 
もな く 忍び寄って くる クロフ 
ウラ イキ。 目の前の 敵と戦い 続 
ける と， フ アイ ヤーで やられち やうし， かと いって 逃げ 
ようとす ると， 今まで 戦って いた 敵に なぐられち やう！ 
こんな 状況に なったら， 必殺 ワ ザで 回避 S 攻撃よ。 


◄戦つ ている 間に， いつ 
のまに か遂 ろに いる！ 

I ▼燃やされち やつ だ。 ダ 
I  メージ ち 大きい のよ ね。 
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STAGE  1 


十番 商店街 

じゆうばん じよう てんがい  v ツプ  ’ 

十番 商店街 MAP 


* 街は クリスマス 

ロマンチックな 聖夜 。こんな 日は， 
愛する 人と 楽しい 一時を……。 でも， 
その 予定は， マッチの 火が 消える がご 
とく， はかなく 消えました。 それ もこ 
れ も， 街を うろつく ド ロイ ドの せいよ！ 
サンタさん にかわって， おし おきよ!! 


ア ボガード ラは 2 体 いっぺんに 歯せ！ 

お i から 南び iS してく る， 

こポ ガード ラ ％ ドア か. £ 

S いっしょに 函 てきて， | 

ちゆう  ぶんり  こうげき 

中で 分離して 攻撃して くる | 

じめん  うつ  w  ■ 

わ 0 そこで， 地面に 映る 光 

かど  ぶぶん  たいき  こうげき 

の 角の 部分で 待機して 攻撃 
すると， 分離 させずに， 2 
匹 いっしよ に 倒せ るんだ。 


台は 最後に 壊す のよ。 

今度は 4 体の ダン ブルが ドアから 飛び出して 
くるわ 。ところが， ドア 前の 机を 壊さないで おく 
と， ダン ブルは 3 体し か 出 
て こられな いの。 出て こら 
れな かった 1 体は， 先に 出 
た ダン ブルが 1 体 倒され 
るか， 机が 壊れる まで 出て 
こられな いのよ 0 


4 4 体と ち 出て さち やつ 
だ! ど 一し よ: お！！ 


STAGE  1 


十番 商店街 

じゆうばん しよう てんがい  v ツプ  ’ 

十番 商店街 MAP 


* 街は クリスマス 

ロマンチックな 聖夜。 こんな 日は， 
愛する 人と 楽しい 一時を……。 でも， 
その 予定は， マッチの 火が 消える がご 
とく， はかなく 消え ま レた。 それ もこ 
れも ，街を うろつく ドロ イドの せいよ！ 
サンタさん にかわって， おし おきよ!! 


x  >  —ジ  1 

STAGE  I 


チキンを 食べて BO 日日 戦の 用意 

チキンが 地面に 落ちて たら， そろそろ ボ 
ス 戦よ。 でも その 前に， 総勢 7 体の ド ロイ 
ドと 戦わな くつち ゃならない わ。 激戦を 勝 
ち 抜いたら， 画面が 切り かわる 箭 に， 素早く 
チキンを 取って ね り モタモ タして ると， 

体力が 減った まま, ボス 戦に なつち やろ そ。 
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ステージ  1 

STAGE  I 


チキンを 食べて BOSS 戦の 用意 

チキンが 地面に 落ちて たら， そろそろ ポ 
ス 戦よ。 でも その 前に， 総勢 7 体の ド ロイ 
ドと 戦わな くつち やならない わ。 激戦を 勝 
ち 抜いたら, 画面が 切り かわる 詰 に， 素早く 
チキンを 取って ね 0 モタモ タして ると， 

体力が 減った まま, ボス 戦に なつち や 5 ぞ。 


台は 最後に 壊す のよ。 

今度は 4 体の ダン ブルが ドアから 飛び出して 
くるわ。 ところが， ドア 前の 机を 壊さないで おく 
と, ダンプルは 3 体し か 出 
て こられな いの。 出て こら 
れ なかった 1 体は, 先に 出 
た ダン ブルが 1 体 倒され 
るか， 机が 壊れる まで 出て 
こられな いのよ 0 
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BOSS 

みどり 

翠 


口ードア ツ パー  <8> 

南び こみ 
攻撃を 跳ね 
返！*, 扇子 
の ! 

深く 飛び こ 
むと， ii 
に やられち や 5。 ヴィーナスち やん 
以外は， 飛び こみ 禁止よ。 


ロード チョップ  <8〉 


♦せんすを 持った 女王 様! 


ごく 普通に 前から 近づく と， 扇子 
で ビシツ と なぐられち やう。 でも， 
縦軸 合わせ 


オシ ヤレ なんだ けれど， あんな カツ 
コで 寒くない のかね？ は あ， ダルク 
ヘン ジの パワーで 寒くない。 な〜 る ほ 
どね …… つて ことは 敵 じ やない の! う 
わ! I， い吉 なりけ とばさない でよ！ 
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と 守って さ 
えいれば， 
こわい ワザ 
でもな し め。 


STAGE  7 


ロード キック  <8〉 

はるかかなたから， ダッ& .ユで 遠 
づ Lrt きて， »づ とぱし t：< るの。 
おちに 投げ 


サ モン ダンシング 〈〇> 

舆 fclte こんでい きな D ダンス！ 
爸 5 すると, 部下の ァ オシエイ 矜が ？ 
体， in®| 

©c  ' 


I って 
いる fta® 
ポタン _ 
殺ワ ザし か， 
効かな LVO。 


►VS ■エス メロー ド 戦 ◄ 


頭の 中に 置い とくのは， ii にいる 
と 危ない ってい 5 のと， 飛び こみは S 
豁| こへ X ヶっ ていぅ e っ。 4 笨 パターンは 
縦軸 合わせで 近づいて， 投げと ばした 

ば や  よ. £0  くせん 财 テ  K  だ 

ら 素早く 横軸 線 上から 逃げ出 すって 力 
ンジ かな ☆ ヴィーナス ちゃんの とこ 

かい  《よ5 れんぞく こうげき  き  め 

ろで 紹介した， 超 連続 攻撃を 切れ目な 
く 使えば， サ モン ダンシングを 建 わせ 
る ことなしに， やっつけられる ぞ。 


含 ラビ ッ ト/  $、 シク 2  i を  ▲續鞋 から i ければ, □ー ド 
入れてから， 投げと ばせ!！  キックを 蠢 ける) S 配は ナシ 〇 
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ファンタジー •アトラクション MAP 


勤へ ビー シェイ ド!！  VS. 転がる キ ヘビー 


カロ リー コン ト ロールに 失敗した シェイ ド かな？ 
なんて， あまく 見ち ゃダメ よ。 ヘビー シェイ ドは 
終盤まで 手 こずる 強敵な の。 最初に 出て くるのは， 
黄色い キ ヘビー。 ゴロ ゴロ 転 
がって いる 間は， 連続 ワ ザが 
あたらな いの。 対処 法は 2 つ。 

ジャンプ キックで 上から 攻撃 
する か, 立ち上がった ところを 
素早くつ かまえて 投げる かね。 


◄転がつ $ いる 間は 連続 ワ 
ザ， 飛び道具は 効かない。 


ファン 9 ジー •アトラクション 


♦シロへ ビー 
•アツ ゲッ シヨ 
フ1 キ xe 


◄必殺 フサを だめて る 
と, ジャンプして  <  る。 


カロ リー コン ト ロールに 失敗した シェイ ド かな 7 
なんて， あまく 見ち やダメ よ。 ヘビー シェイ ドは 

し ゆ') ばん  て  きようて き  さいしよ  で 

終盤まで 手 こずる 強敵な の。 最初に 出て くるのは， 
黄色い キ ヘビー。 ゴロ ゴロ 転 
がって ぃる鼯 は, 琴ヮ ザが 
ぁ たらな ぃの 。綱! は 2 っ。 

ジャン，': ； クで芏 から— 

する か, 立ち上がった ところを 
, A 簞くっ かまぇて S け' るかね。 HjoBKik 


STAGE  2 


舍夢 あふれる 園に 悪の 影 

■ダ-クバ ヮ- を矗っ て， ア で シタジ - 
テーマパークまで 吉 たの 〇辱 囲を スキ ャ 
ン すると, キノ コや 機械仕掛け のこび 
とたち の 陰に， ド P イドが 潜んで いたわ。 
やっぱり， こごで 何 か 陰謀が すすめら 
れ ている のね。 悪巧みを する ド ロイ. ドた _ 
ち, 水で ちかぶ つ r 反省しなさい i 


草の 中に アイテム アリ 〇 

最後の 草 むら 
には， 通信 機が 
かくされ てる わ。 

かく.  u つ  と  ヮン 

確実に 取って 1 
UP させて おい 
てね 0 


▲白い のが チラ ッと 
見える でしよ。 


VS. すべって 飛んで ヘビー シェイ ド 


シロ S ミドリへ ビーの 攻撃 
は, キ ヘビーと ちがう の。 まず 
は， 地を はう スライディング 

こ •うげ き  こうげき  はや 

攻撃。 ゴロ ゴロ 攻撃より 速く， 

かわしに くい わ。 それから， 

空中から 飛んで くる ボディ プ 
レス。 ドロ イドの 種類に よって 違って いて， シロは， 

が めんがい  ながき よりと 

画面 外から， 長い 距離を 飛んで くる。 ミドリは， ス 
ライ デイ ング から, 突然 ボディ プレスに 変化す るの 0 


◄必殺 フサを だめて る 
と, ジャンプして  <  る。 
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ジャンク ル •パ- ク 

ジャンク ル •パーク MAh 


會 イカ ダに i つて， どこまでも 

ダーク パワーの Mg が 感じられ るの 
は， この fil の 苄讅 ね。 fn の 両岸は 木 穿 
している から， _ いていく のは 無 
il みたい。 暹 むには イ カ ダに 乗って い 

くしかない ようね . 〇 ああ. っ， セ こ 

ラー ムーン。 イカ ダの 上で 麋れ たら 危 
ない わよ！ マーズ も， こんなと ころ 
で ケン カし ないで ☆ 


アオ アツ ゲツ シヨ 
麵 ブラウン ア财- ドラ 


ブラウン アポ ガード ラ x  2 


アカ アツ ゲッ シヨ x  2 
アカア ボガード ラ x  2 
アポ ガード ラ x 2  


かわいい 動物さん コン ニ チヮ。 

さすがは ジャングル •パーク。 いろんな _ 
i がいる のね。 諸には 載 いの 手を 休めて， 動 
i たちと 謹し <i びたい わ 〇 


■▲东 か&ニ ヨキと 顔を 出す ワ ニさん 0 


◄▲ジャンク ■ルの 中に あ 
らわれ だ, ヒ ヨウと お サル 
さん。 カワ イイ わね〜 0 . 
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STAGES 


ジャンク ル •パー ク 


ジャンク ル •パーク Map 


會 イカ ダに i つて, どこまでも 

ダーク パワーの ME が 望 じられ るの 

.かゎ  か1) ゅぅ  铲 勺 

は， この 川の 下流ね。 川の 両岸は 木が 
g 里して いるか ら， 装いて いくのは 無 
s みたい。 .S むには イカ ダに 乗って い 
くしかない ょぅね …… ? ，ぁ！ っ， セ;； 
ラー ムーン。 イカ ダの 上で 暴れたら 危 
'ない わよ 丨_ マーズ 电， こんなと ころ 
で ケン カし ないで ☆ 


ドロ 仆と イカ ダの 上で 落とし 合い！ 

イカ ダの 旅 ものん びりで 杏ない わよ 0 水の 
中から， ドロ イドが 飛び出して くるわ。 でも， 
イカ ダから 突き落としち やえば， どんなに 体 
力が 残って いても イチ コロ 
よ。 セーラ ー 戦士が 水に 落 
ちる と， ダメージ 20 を 受け 
ち やうの。 落ちない ように 
敵を 落とす のが， コツウ 


◄投げ ワ ザ， ジャンプ キツ 
クで 落として いこ ろ〇 


ア オア ツゲッ シヨ 叫 

•プ勞 ン麵- ドラ 叫 

I ブラ ゥンァ ボガ-ド ラ X  2  V' ぢ 

1— — 

ァヵ ァッ ゲ ッショ x  2 

圖 

p 溢 離 溫爲 1 

m 

ァ紛 一]^ ラ x  _2  ァ蘇 一P" ■ラ x  -2 

アカ アツ ゲッ シヨ x  2  アカ アツ ゲッ シヨ x  2 

アォ アポ ガード ラ x  2 
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STAGE  2 
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•繼の f を持っ 恐ろしぃ 格闘 家 

イ や ダに. って， た; ど！ 3 ついた とこ 
ろに 待っ ていたのは， ：ブ リンス. デマ 
ン ドの 弟* サフィー ルだった。 夢 あ ふ 
れ る， みんなの 憩いの場を， .邪悪な パ 
ワ ーで 汚した 罪は 重い わよ！ 


サフィール ナックル  <8〉 

妖 獣の 手で 繰り出される, 何百と い 
う 激しい パンチよ。 ワ ザが 出て る辭 4 
が s いのが 
特徴。 パン， 

チが 出て い 
る 間は， ろ 
かつに 近づ 

くと 鎩! 


オーバーヘッド キック <8〉 

サフィ ー ルの i 劣な Hi ヮザ 。パ 

- • .办 -  ぐ 之ち »う  ちか  もの 

ク 転しながら， 空中から 近づく 者を 
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STAGE  2 


コバルト スルー <8〉 

备 ち J： けて， いきおいよく 
にたたき つける， サ フィ 
意ワ ザよ。 ダメージは ナックル や 
キックと 同じ だけれ ど， 

は, ちょっと ちがった 怖 さを 持って るの よ。 そ 
さとは， 右側に 投げられち ゃろ ことなの。 
にかべ ぎ わに 追い こまれて， サフ イー ル ナック 
ルの 八メワ ザに 落とされち や 5 の！ 


せん 


►VS. サフィール 戦 4 


縦軸 合わせを 吉 ちんと し 
ていれば， 怖い 相手 じ ゃな 
いわ。 ジャンプして きたと 
吉 も， 地面に 映る 影を よく 
見て， 着地 地点から ちよっ 
とずれ たと ころで 待機 〇そ 
3 すれば， サフ イー ルが 着 
地した 瞬間に つかまえる こ 
とがで 吉る わ。 でち， なに 
かの 拍子に タイミングがず 
れち ゃろ とたい へんよ。 中 

さいあく  がめん  みぎ 

でも 最悪な のは， 画面の 右 
はじに 追い こまれ るって 状 
態ね。 サフ イー ル ナックル 
で 倒されて， 立ち上がった 
ところを， また サフ イー ル 

ナックルで 倒され るって パ 广 もぅぉ S ぃ。 なすす ぺ 
ターンに 八 メられ ち やうの 0 もな く, B は 会れ ちゃう …… 。 


◄  ▼転ばせたら こつち の モノ。 
蠱 けて は 縦に 逃げ, 相手が 立っ 
だら, まだつ かまえて 投げる I 
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stage3 


會未籴 の 東京を 覆ろ 影! 


セー ラープ ルー トが 守る 時空 0 扉を 
くぐり 抜け， クリスタル* 卜 ー キヨ ー 
へと やってきた。 荒廃し きった， さび 

む I? ん  とし  とうきよう'  みらい 

しい 無人の 都市， それが 東京の 未来の 
姿だった。 ぼうぜんと 立ちす くむ あた 
したち の 前に 現れる ド ロイ ドたち！ あ 
なた たちが， 東京を こんな 姿に したの 
ね。 セーラ ー マーズが， 天に かわって 
天誅を 加えて あげる わ!！ 


フ ウラ イキに 
シビ レち や 5 舍 

未来の 東京に も いろんな お 店が あ 
るの ね …… 。 なんて 考えて たら， 扉 
をけ やぶって， ア カフ ウラ イキが 飛 
び 出して きた！ ドアが 割れたら， 
すぐに 後ろへ ジャンプ してね。 フウ 
ライ サンダーを 回避で きる わ。 戦う 
ときは， 後ろに 回られな いように 戦 
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ステージ  ブ 

STAGED 


貪 未来の 東京を 覆ろ 影! 

まも  じくう  とびら 

セー ラープ ルー トが 守る 時空の 扉を 
ぐぐ り 抜け， クリスタル •卜 ー キヨー 
へと やってきた。 荒廃し きった， さび 

む じ ん  と し  と う きよう  みらい 

しい 無人の 都市， それが 東京の 未来の 
姿だった。 ぼうぜんと 立ちす くむ あた 
したち の 前に 現れる ド ロイ ドたち！ あ 
なた たちが， 東京を こんな 姿に したの 
ね。 セーラー マーズが， 天に かわって 
天誅を 加えて あげる わ!！ 


フ ウラ イキに 
シビ レち ゃラ舍 

みらい とうきよう  みせ 

未来の 東京に も いろんな お 店が あ 

るの ね . 。 なんて 考えて たら， 扉 

をけ やぶって， ア カフ ウラ イキが 飛 
び 出して 杏た！ ドアが 割れたら， 
すぐに 後ろへ ジャンプ してね。 フウ 
ライ サンダーを 回避で きる わ。 戦う 
ときは， 後ろに 回られな いように 戦 


▲扉を けやぶつ て 飛び出して くるのは， 
ア カフ ウラ イキの コンビ 1 

■ 


クリス SUW 《レス 


クリスタル パレス MAP 


會 クリスタル パレスは 

毙の Sii 

深い 静寂に 包まれた クリスタル パレ 
ス 。.しかし， ここにまで ドロ〆， ド _ は 忍 
びこんで い fc!  土足で ク U スタ ル パ 
レスを 踏みに じった 罪は 重い ね' よ！！ 


この 必殺 ワ ザで 地獄い き 

ラージ シェイ ドと アポ ガード ラの 習性を 利用 
した ワ ザが ある わ。 この ドロ イドたち は 転ば さ 
れた 後， すこしの 間， 

真横に 移動す るの。 横 
の 軸を 合わせて， 必殺 
ヮ ザで 攻撃 すれば， 敵 
は, 近づく こと もで きず 
に， ノックダウンより? 


◄うま  <  やれば， 何 体 もい つ 
しよ に 巻き こめる わ。 


•  ITEM  ' 


クリス SUW 《レス 


クリスタル パレス MAP 


會 クリスタル パレスは 

茺の S 麁 

深い 静寂に 包まれた クリスタル パレ 
ス 。しかし， ここにまで ドロ〆. ドは 忍 
びこんで いた！  土足で クリスタル パ 
レスを 踏みに じった 罪は 重い ねよ！！ 


アカア ボガード ラ 峰 

♦クロシェ イド x  2  キジ ヤー マネ x  2 


チャ ジャー マネ x  g 
キ シェイ ド x  2 


•  ITEM  こ 


この 必殺 ワ ザで 地獄い き 

ラージ シェイ ドと アポ ガード ラの 習性を 利用 
した ワ ザが ある わ。 この ドロ イドたち は 転ば さ 
れた 後， すこしの 間， 

真横に 移動す るの。 横 
の 軸を 合わせて， 必殺 
ヮ ザで 攻撃 すれば， 敵 
は, 近づく こと もで きず 
に， ノックダウンより? 


どこでも 5kq 

◄うま <ゃれ ば， 何 体 もい つ 

しよ に 巻き こめる わ。 
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STAGED 


忍び# る ジャー マネの 恐怖 

床の 中に かくれる ジャー マネは 怖い 敵！ 
でも， 一度な ぐって 転ばす と， 床の 中まで 
は 入れず， 地面の 上を 液状 化して 移動す る 
の。 目に 見える よろ になれば 怖くない わ！ 
液状 化して いる 周りを 歩吉 ながら， ジャー 
マネが 立ち上が るの 
を 待とう。 立ち上が っ 
たら， つかまれない 
よ 5 にす こし 離れて 
から, なぐり 倒 そ 5。 


U|l™| 

▲あなたの 後ろに 忍び寄る 恐怖 …… 。 
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S 麵 3 


■しの ょ  …ふ 

忍び寄る ジャー マネの 恐怖 

床の 中に かくれる ジャー マネは 怖い 敵 I 

ど  ころ  ゆか なか 

でも， 一度な ぐって 転ばす と， 床の 中まで 

はい  U めん  う え  えき C ようか  いどう 

は 入れず， 地面の 上を 液状 化して 移動す る 
の。 目に 見える よろ になれば 怖くない わ！ 
液状 化して いる 周りを 歩吉 ながら， ジャー 
マネが 2 ち 上がる の 
を 待とう。 立ち上が っ 
たら， つかまれない 
ようにす こし 離れて 
から, なぐり 倒 そろ。 


•  Item  アイテム 义 


アカ アポ ガード ラ x  2 睐 
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.し まれ  ちよう b よ  とうじょう 

•あやかし 四 姉妹の 長女が 登場 

パレスの 中心まで やって 吉た わ。' こ 
こに ネオ. クイーン セレ ニ ティが 眠っ 
ている はず …… 。しかし _ 闇の 中, 待ち 
かまえて いたのは， かつて あやかし の 
四 姉妹を 操った， ’紅の ルべ ウスだった！ 

被 


バックス ルー  <20> 

ルべ ウスの 投げ ワザ よ。 ダメージ’ 
は大 ぎい けど， いっしよ に 出て る ジャー 

マネ ヂげ 

ほど#、 こ 

みは 強くな 1 ilF*! 

口 

邊 げち ゃぇ。 


ダッシュ パンチ  <20> 

おな  よこ I? く 'た  だ 

同 じ 横軸 上に 立つ と 出して くる， 
突撃 タイプの ワ ザ。 ワ ザが 出る前に 
予備 動作を 
する わ。 H 
作を 始めた 
ら， ±f に 
動いて よけ 
ち ゃお 5。 


ステージ 

STAGED 


フ アイ ヤー カノン 〈24〉 

両手を 大 .1 

きく 雖さ HMKHut 

lei 

°函 すし じ:^ Ml 

枭び こみ fl 

撃を しかける と， 出して くるわ。 当 
たると ダメージが キツ すぎる〜。 


►vs. ルべ ウス 戦 ◄ 

対 ルべ ウス 戦なん だけど …… ずるい こと 
に ルべ ウスは 最初， 空中に 浮かんで いて ダ 
メージ を 与えられな いの！ 怒っても しょ 
5 がない か。 まずは キジ ャー マネを 2 
それから メタル ジャー マネ 考 1 体 倒 そ 5。 

そ 5 すると， ルべ ウスが 空中から 降 〇 てく 
る わ。 降りて 吉 たら， も 5 ジャー マネなん 
て 無視 しちゃおう。 次から 次へ と 出て くる 
ジ ャー マネなん て 相手に してち， 時 _ のム 
ダ だから ネ 。ルべ ウス 1 人に 攻撃を 集中よ 0 
ルべ ウスと 同じ 横軸 上に 立たない よ 5 に 気 
をっ けて, 运 装ょ。 筒 じ 
生に 垚っ と, すぐ ダッシュ 
パンチ やウ オーター ブ リザー 
ドを £ してく るゎ。 I づぃ 
たら, 縦軸 合わせを 使って ポ ■ 

イ ポィ投 w ち ミおう 。あと ▲綾に 含っの だけは 織に  ▲!： ける ときは 登を 2S 逢 
は それを 繰り返す だけよ 0 ダメ よ。 常に if から ネ。  ん でから， 投げち ゃおう！ 


m 


◄ 1 p 時な 
e>, ルべ ゥス 
4 マて  <る 
と 同時 じ バー 
ニング  •  マン 
ダラ 2 連発！ 

◄ルぺ ウスの 
普通の/  C/ チ 
く  5  >〇 ダメージ 
は 小さい けど, 
かなり 遠 <ま 
でと どくわ 0 


ゥォ _夕_ ブリザ-ド  <8) 

小規模な 雹の 嵐を 飛ばして くる， 
ルべ ウスの 必殺 ワ ザ。 ダッシュ パン 

チと 同じく， - & 

予備 動作を 
している 間 
に 上下に 動 
けば, 当たら 
ない のよ ウ 


惑星 ネメ シス MAP 


シロ ダンプ) レ 峰 

_ア カ ダンプ/レ 

アカ アツ ゲッ シヨ X  2  • 

シロ アツ ゲッ ショ蜂 

♦シロ ダン ブル 
•ァオ ヘビー 

■■海 i 

アカ ダン ブル x 2 
アオ ヘビー x  2 

体力 おんぞん！ おちついて 6〇! 


さあ， 最备 の鞔い $ 出発 >「Mg は * 关の 餸 
だ I この 面は MAP が 1  I」 つてい う. よね。 s 
つし かな いん だ。 でも， g ちて ミ るは しから 投 
の 縫 もは げしく， アイテ けとばし てし、 こう。 

すく  しん％ J: う  すす 

厶も 少ない から， 慎重に 進 
んで いこ とくに， シロ 
ダン ブルの ベア 八 ッグは 強 
烈だ丨 アツ ゲッ シヨと いつ 
しよ に 出て きたと きは， ダ 
ン ブルを 先に 倒して おこ ろ〇 


◄ろか ラ かして 令と， 
あっとい ラ 間に 囲ま 
れち やう ぞ。 
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1 , 1 


STAGE  4 


わく  せい 

惑星 ネ> シス 


ネメ シス MAP 


麵 アカ ダン ブソレ シロ アツ ゲッ シヨ 峰 


•シロ ダンプル 
•アオ へ ピー 


ア カ ダン ブル  x  2 
アオ ヘビー x  2 


舍 邪悪な 惑星に ひそむ， 
恐る べ吉影 

さあ， 敵の 本拠地まで たどり 着いた 
ぜ〇 不気味に 光る 建物。 厚く 雲が たれ 
こめた 空。 暗黒 惑星の 名に ふさわしい 
場所 だな …… 。 ともかく， 今回の 事件 
を 弓 I き 起こした 張本人が, ここにい る！ 
よ 一し， 強行 突破 あるの み！ 


ア オへビ ■ 
キ ヘビー: 


stage4 


ヘビー シェイ ド大 襲来 

この 面 だけで， 15 体 ものへ ビー シェ 
イドが 出て くる そ！ とくに， 中盤 
を 越えた あ/こりに， 集中して 出て く 
るんだ。 最後の 決戦 も 近い こと だし， 
ガンガンと 必殺 ワ ザを 使って， 切り 
抜けて いころ ゼ！ 


体力 おんぞん！ おちついて GO! 


さあ， 最後の 戦いに 出発 
だ丨 この 面は MAP が 1 
つし かないんだ。 でも， 敵 
の 攻撃 もは げしく， アイ テ 

すく  しん％ j： う すす 

厶も 少ない から， 慎重に 進 
んで いこ 5^ とくに， シロ 
ダン ブルの ベア 八 ツグは 強 
烈だ 1 アツ ゲツ シヨと いつ 
しよ に 出て きたと きは， ダ 
ン ブルを 先に 倒して おこ 5。 


•  ITEM  やきいも 


64 


65 


、じ や あく  わく せい 

會 邪悪な 惑星に ひそむ， 
恐る ぺ吉影 

さあ， 敵の 本拠地まで たどり 着いた 

•ぶきみ  •ひか + た‘_て もの  あつ  •くも 

ぜ〇 不気味に 光る 建物。 厚く 雲が たれ 

そら  あんこぐ わ. くせい •  な 

こめた 空。 暗黒 惑星の 名に ふさわしい 
場所 だな • …" 。 ともかく， 今回の 事件 

•ひ， お  ちよう ほんにん 

を 引き起こした 張本人が， ここにい る！ 
よ 一し， 強行 突破 あるの み！ 


stage4 


.だいし ゆう らい | 

ヘビー シェイ ド大 襲来 

この 面 だけで， 15 体 ものへ ビー シェ 
イ 1< が 出て くる そ！ とくに， 中盤 
を 越えた あ/こりに， 集中して 出て く 
るんだ。 最後の 決戦 も 近い こと だし， 
ガンガンと 必殺 ワ ザを 使って， 切り 
抜けて いこ 5 ゼ！ 


シロ アツ ゲツ シヨ#  m シロ アツ ゲツ シヨ 

キ ヘビー x  2 峰 
♦キ ヘビー x  2 

シロ ダン ブル x  g  アオ ヘビー x  2 

シロ アツ ゲッ ショ X  e 

じ や こくすいし ようはん のう ろ  S い ご  けつ せん， 

籲邪黒 水晶 反応 炉で 最後の 決戦 

月の 光が とどかぬ 暗闇の 中， 不気味 

たいどう  じ や こくす いしょ うはん© うろ  くら  く,. う办ん 

に 胎動す る 邪 黒 水晶 反応 炉。 暗い 空間 
を 断ち切って， プリンス •デマンドが 
現む た！ 過去と 未来の 地球を かけた 
最後の 戦いが， いま 幕を 開ける …… 。 


プリンス ナックル <4〉 


デマン ドが 繰り出す 必殺 パンチ だ。 
でも， そんな 無抵抗の 人間 ばかりな ぐつ 


て 杏た パン 


チ じ や， あた 


したち セー 


ラー 駐は 


倒せない わ 
よ！ 


ジャンプ キック  <8〉 


長距離を 跳んで 杏て， 脳天を け 〇 
つける ワザ だ。 ダメージ も， プリンス 
ナツ クルの 
2 倍ナ i でも， 
ただの ジャ 
ンプで 終わ 
る ことが， 

寥 いんだ。 


stage4 


ローリ ング エッジ <i 〇/24〉 


<28〉 


この ワザ I み その 場で 回転す る 夕 
イプと， 移動しながら 切りつ ける 夕 


デマンドの 額に ある 第 3 の 目から 
高速で 撃ち 出される， ダーク パワーの 

レ— ザ—; ん 

ラネッ m  HIM 
ワ ーを 中和//.  \ 

しち ゃぅ！   、 


►VS ■デマンド 戦 ◄ 


最後の 敵 だけあって， ルべ ウスの 攻 
撃 力は 並 じ ゃない。 とくに 回転し なが 
らの ローリング エッジは 凶悪。 へ 夕に 
よける よりも， ® ボタンの 必殺 ワ ザで 
はね 返そう。 デマンド li 対空 攻撃を 持 
たない から， 飛び こみ 攻撃から 投げに 
つなぐ 戦法が 有効 だ。 フ ウラ イキの 攻 
撃を かわして， デマンドに 攻撃を 集中 
だ！ 体力が なくなって きたら, 右は し 
の バラを 取って, 一息つ こ ラ 。デマンド 
を 倒せば， いよいよ エンデ イング だ 0 


▲  f 人で 戦ろ と， かなり キ ツイ。 フ ウラ イキを 
4 体 倒し だ 後， テ フン ドが 地面に 降りて き だ 
5, すぐさま, 残りの スバークリング • ワイド 
フ レッシャーを すべて だ ださ こんで しま お ラ！ 


で， ななめにも^! ぶ 1 ▲ジャンプして よける。 着地 地 ▲投げ ワ ザの 無敵 時間を 利用 
藤。 よける のは 謹し い！ 点に 敵が いると ますいけ ど。 してよ けち やお^。 
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中華まん 


1000 


冬は やっぱり ンビニ エン 
ススト アーの 中華まん よね q 


八し バーガー 


ごいつし よに ポテチは いかが  _ 
です か - ☆ 


フライ ト” 
チキし 


2000 


あぶらっこ いけど， おなかが 
いっぱいになる ぞ。 


フライ ド' 
ボテト 


1000 


ごいつし よ に八ン バーガーは 
いかがです 力’ — ☆ 


ウ し ーブ 


ホリデーには， かぶりつ きな 
がら ショッピングよ 0 


ミ/し ウテ イ- 


3000 


次は いち ごがのった シ ヨー ト 
ケーキが コ ワイ わ あ 〇 


2000 


へ 夕から むく か， へ ソ からむ 
く か， それが 問題 だ。 


翕 何が 出る か， お楽しみ 

.•-  ••しんとう C よう  ボック’ ス  こ わ 

新登場の アイテム 巳 OX  !、 これは 壊 
したと きの キヤ ラの“^！ にあわせて， ア 
イ テムを 出し r くれる のよ。 例えば， 体 
力が 40 ポ イジ トぐ らい 減って いると きは， ドーナッ やフラ 
イド チキン。 満タン 元気な ときは， クリスタルって いう ふ 
うにね。 巳 OX には， 机と 邪 黒 水晶の 2 種類が ある わ。 


アイテム 

◄机 も 2 種 h ぁって， 
のつ てる 物 力 遣ろ わ。 
▼邪 黒 水晶は，* 未 Ife 


界で 登場 
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せん  し  たいけん 


セーラ ー 戦士 体験 記 

☆蒙に 某 パ;ー チャフ ァイ iD 云 
アーケード 版を 人れ ようとし， 

3 武内直 子 先生 くじけて セ-ラ— ム-ン ヵ- 

ド ダス 機を おいてる 


隹け ラ 古せん せいろ あ ヒぼ と、、 
ス -/\0 —フ ァ ミファ 三 セ- 5 -  二 民^ や 5 1 

V、，\'、  了-， し/  • 


セーラ ー 戦士 体験 記 

*ici/  v ■チャフ; 

、 フーケ— ド)^ を 义れよ ラと u 

)武 内 直 子 先生  <UI?T-tZ-5-£1->»-y 

ド ダス 機を おいてる Mlfe。 


ORXB 杉 コー 泽癌 

隹け ラ 古せん せいろ あ d •ヒ ぼ' 1、、 
ス -/\〇- フ 7 ミ フ7 ■ミセ- 5 -  二 民^ や U 

八、、 _1オ ハ、  卜 《し!  I 
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も ラ ひとつの エンデ イング 

なんと， +ンデ イングには セー ラー 
プルー ト も 出て くるの よ丨 プルー ト 
が 見たい 人は， がんばって  ''むずかし 
し)" レ ペルを クリアし てね 0 


義ノ 


「ありが と ラセ ー ラ ー 厶 一 


ネオ • クイー ンセ レニ ティ 
1 ■わ’ たしは， ネオ •クイ 7 ン 
セレ ニ ティ。  ' 

あなた だち がた すげ にき 
て くれる と 信じて いました。 
さあ， 時空の 扉 か、 ら，％ との 
世界に もどれる はずです。 J 


Sailor] 


みら 妗 たたか 

未来の 戦い も, ついに ラスト！ 


エンデず ンク 


タキシード 仮面 
「厶 …… いかん， 

じ や こくすい しよう はんの ラ， ろ 

邪 黒 水晶 反応 炉がぼ 5 そろ 
しだした。 

いそいで ここから はなれる 


麵 Itife ミ sr る Lf 


會 画面の 見方 貪 


何 勝 目 かを あらわします。 
■矗 ip ラウンド 筅 i した 
方の 勝ち。 3 ラウンド .1 が 
fl 考 分けに なったら， 友は 
' 最終 ラウンド。 それでも || 
き 分けて. ち,‘ 戦いは 終わ ひ 0 
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▲ときたま 必殺 ワ ザの 同時 奇 
ちなん かで, •引き分け になつ 
ち や 〇 のよ。 


•  せんじ  たい 

セーラ ー 戦士の 体 

0 よく  1>よう U  マ タ クス 

力を 表示。 MAX で 
80 ポ イン ト。 グージ 
が 真っ赤に なっ た$, 
その ラウンドは 矗 け。 

や パ ヤ けぃだぃ かぃふく 

神社の 境内に 回復 ア 
イ テムは 落ちて ない 
から， I ■に 霸 ぉぅ。 

▼泣いて ち 美つ てち,. 

けにな つち て. ち， 叢 A に 
なつち ゃろ 最終 ラウンド ☆ . 


怒ヂ タンを 禹 すと ili るヮ ザが， ボ Mi よ。 
@撃^ るフ ザには, 
g 間が 短い，. ②ワ ザの 有効 時間が 長い， @ 
相手に 与えられる ダメニ ジが尔 さ I .、っ てい 5 
3 つの 特徴が ある わ。 


. .濟ボ 汽ン實 押す と 由 るワ ザは， 关廳 。关 

攻^^ 繰 0 出す ワザ には， ①ワ ザが 函 るまで 
©K 間兹 長い， ②ワ ザの 誓 蘇 が I い，© 
相手に 与える ダメージが 关$ いってい ろ 籍籤 
が ある わ。 さらに, あたった 箱 辜が 絵 ■する わ。 


曾 ポタンを 押す 
と， 空 高く ジャジ 
プ する ぞ丨. 飛び 
系の 必殺 ワザ をよ 
ける， 最後の 華 fe 


亀'  にち 使える わ。 


©か 〇 の ポタン • 
で 防御。 ダメージ 
を 通常 ワ ザなら i, 
必殺 ワザ （A ボタ 
ン) 砵& 3 .に, i え 

る こと:^ できる。 


相手に 近づ 吉， 
+ ボタンを 左 ど 
ちらかに 入れ，1 d 
_ ポタンを 押す と， 
ダメージの 大吉い 
投げ ヮ 拥'出 る ゎ。 
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舍 セーラー 戦士 どろ しが 霸 aii の i まり よ。 みんな， お# i らか 
にね。 ただし, v —ズち やんだ けは， 手加減して あげない わ ヨ〜ダ 〇 


し 勺 •メー ジ/4  J  [  V メーシ */7  ] 


ボタンを 押す と 出る ワザ 。軽い ジ¬ 
ブつ  r  ところ か レら。  •リーチは 短い け 
ど； ワ ザが 出る 
のが 速 いってい 
5 のが 特徴。 小 
攻 i だから， 相 
手は 倒； tm め 0 


、レ 6。 'リーチは 短い け 

>  B&^ssssi 

:貧 


し ダメージ /〇  I 

.ジヤ .ンプ は,. その 場での 垂高 ジャンプ 
となな め 前 G 進む 斜め ジャンプの _‘2  〇。、 

smm 


1 


_  (左右) +(i ボタン  ▲§) ボタン 


® ボタンを 押す と 出る キック ワ ザ。 
あたる までの 時間が 長く  t， 同時に キヴ 
•クを 出した とき. 

'負け ちゃ •うゎ ン 
そのかわり， 戻 
りが 早い から 威 
かくには 便利 〇  , 


[ タメー ジ/is  ] 


出 ま、 した 十八番!！  ©ボタンを 押す 
だけで, テ •イアラを 投げる わ。 アク シヨ 
ン編坊 が つ: C,  ._1 
も あの いらない 
.ところが 線 ょ屑 
ね。 ガンガン 連 
’ 射しち やお ラウ 


2： 技 1ブ含1)0 ダク シヨ 

If 


ージ ポ /4 关 /7 


チメニ 小〆 vi  W7  J 

垂 《| こ ジャンプ してから® または1 遂 
ポタンを 押す と, チョ ップが 逆 るの よ。 

pq 麵 

あたりに くいの。 I  iSSSh 

1 ぅ鶬 は， ゃ1 

や 少なめ かな。 


+ ポタン .(左右） を抻 しながら® ボ 
タンで ジャンプ。 その _， 怒 か 還 ボタ 
ンで とびけ り。 

下を ねらう ワザ _ 

なので， ジ ヤン 
プ される とかわ 
され ちゃう わよ。 


，み，， どのくらい% s 巧 るの かしら。 M の 織を _ 
兄る ために も， みんなの 実力を 知って おかな く ちゃ。 

[ ダメージ / 3  J  〔7メージ/7  ] 

It タンを 押す と 出る キック ワザ 0 
D が 速く， リーチ t 篇 いから，# 

w  iaips 

いから， 备 装ょ。 *  — * 

{ 勺 メー ジ /〇  _ J  [ ダメージ /g  J 

ジャンプは， その 場での 垂直 ジャンプ ：： 客 ボタンを 彝 すと, シャポン スプ u — • 
となな to 前に 進むな なめ ジャンプ® 2 つ。 I: フリー ジングが 函 せる わ。 でも， 函 す 

mm  謹3 p 


® ボタンを 押す と 出る のが チ ヨップ 
よ。 セーラ ー 戦士の 地上 小 攻撃の 辛で 
は， 出る スピード  g  m^esTITI 
がいちばん 軍い I  l!li^[!!i 
ワザ なの。 でも， 

ダメージち いち 
ばん 少ない の。 


▲+  ( 左右) ナ⑬ ボタン ▲.垣) ポタン 
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しダメ ー£；  _不/4 大 /7  J  し ダメージ 小/ 4 大 /7  J 

箠簠 ジャンプ 串 iq,  ©か 還 ボタンを  + ポタン （SS) を W しながら 查ポ 
禹 すと, とびげ りを すわよ。 关 Mit>，  タン。 その ■， S か® ボタンで とびげ 
ワ ザが 函 ている ^igp  eaMip  りよ。 対空 ^ 対 地 薄 

LU  固*  sSSim 
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篙い ジャンプで _ び こみ 攻撃 

tz — ラ^ 一 

1 ース 


貪 ドロ イドとの 議 いに i えての 特訓 0 みんな， じっくりと 特訓 
しましょう！ とくに セーラー ムーンには 念入りに ね …… 。 


I ダメージ / 4  J し ダメージ / 7  ) 


ワイ  お  で  れんし や 

® ボタンを 押す と 出る ビン タ 。連射 
すれば， 往復 ビン タ よね。 そんな こと | 
ないか 0 ほっぺた 
が 真っ赤に なっ 
た セーフ _厶 一 
ン の-が 見られ I 

ちゃう わよ ⑺〇 

*  - - - — .  ",  ,1 

I ダメージ /〇  J 

— ジャンプは, ジャンプと ll 転し なが 
ら ななめ 前に 進むな なめ ジャンプの 上つ。 


■  ® ポタンで 出る キック ワ ザ。 ス ラリ 
とのび た 長い 脚から 繰り出される, _ キッ 

r:  ^  mm 

I 


つ アイ や ー ワ ウル. パー 


I ダメージ/〗 0 


_圓  iirr 

▲+( 左 s)+ ⑬ポ タン ▲⑬ ポタン  舍 ヤツな のよ。 


(§)ポ> タンを 押す とフ アイ ヤー ソウル • 
バードが 出せる わ 0 ポタンを 押して， 
指先に 火の 鳥が I 

で  しゅんかん  あ  I 

出た 瞬間から 当 a 
たるの よ。 最速 
の 必殺1? ザって 
ヤツな のよ。 


I  今 メー じ 小/ 4 大 /7  JTL  ダメージ ）K/4  %/1  J 

• す. いちよく  -  ちゆう  ワイ  _X ツク X 

垂直 ジャンプ 中に® か® ボタンを 


押す と， けり あげ あたしの ジャンプ 
力が ちっとも 光 


せ ば， と V 
こみ も 返せる わ 0 


+ ボタン (左右) を 押しながら ⑬ボタ 

'■  あ. と •ワイ  エツ クス  かいでん  •' 

〇 その後，® か® ポタンで 回転げ り。 

L っ％!  I ㈣出 てぃる irngLmm 

-よ 。小で 出 間， 体の あたり 

i 縫が 尔さ くな 

― ゎ。 P^HIiiLr0 


▲両足で 首ね つ こを はさ & 
で 投げる！ ビン タの 5 倍 
の ダメージよ。 


r 相手の 近くで, + ボタ 
ンの 左右 どちら かを 押し 
ながら® ポタンで， フランケ 
ンシュ タイナーが 炸裂す る わ。 . 
こまめに ダメージを 与えた あ 
とは, この ワサで 一気に 勝負！ 


▲手を 軸に， グル ク* ルと 回 
転。 レイち やん の 長 い 足 
だか •ら, U— チち 長 い。 


つぎつぎ  おそ  とつ くん：  たいこう 

會 次々 と 襲いく る ドロ イド たち 0 特訓で も しないと 対抗で きな 
いな。 よ 一し ☆ いっちよ， みんなを もんで やる とする か！ 


■..を) ポタンを# すと 由 る， パワーの. こ’： ほかの みんなと ちがっ て， キッ クワザ 
もった スト レー ト パンチ！ しかも, 腰1 じ ゃな いん 迄。 両手を 組んで 上に 突き 
が 入った パンチ BBEBSSA  ^  上げる， ダブル 

だから， 遠くの  -™：  アッパーなん だ。 

fM ぃまで ばっ 箪 めに 函 せ ば，. 

ちりと どくんだ へ I  UMi# として 
な， これが。  9  ^  谨 える そ。 


ジャンプは, その 場で 垂直に 跳/ 3 連 直  辱) ポタンを 抻 すと， シュー プリー 厶 

ジャンプと,' ななめ 前に 進むな なめ ジヤ | サンダー •ドラゴン だ。 出る スピード も 


I 璁 ぅだから 

兩び芳 に ▲いは -方 的に やられ 
な いんだ。 ^5gljn  *  ! る こと も， まず 
によけ ぃな ポ- | なぃ はず。 パシ 
ズは 不要な のさ。* パ シ萑っ て くれ 0 
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メー、:；  jj《/5 大 /8j  I ダが 駆 _ 

ぉ 垂直 ジャンプ 串に，^) か 遂 ポタンを  + ボタン （忐 若） を}* 甲しながら g ポ 
想 すを エで ルポ— ドロップを 落とす ぞ。 タン。 その 餐， 怒 か 慈 ボタンで ドロ ッ 
体が 前に 出 るん プ キック だ。 エル 

■けどね。 篇 冒*  s=s_f 


アクション 編のと 去と 
は， ちがう ワ ザなん だ。 I、 

+ ボタンの 左右 どちら かを#  H 
しながら 還 ボタンで， 韻い II 
投げ だ。 あたしの 多彩な ワザ 
の 魅力に， みんな  1^7(5 さ 〇 


▲そ^； i え ば， 背負い投げ 
はら 前 作で セー ラー ムーン 
が 使つ ていた ワ ，ザ だよ ね。 


•  ] 11111 ri  ^ 

U  メ碧  FT-yg  I^J； 

-  flop  一  Jm 

IliiaLii  3 


相手が 右側に いるの な 
6,  + ポタン ••，辱 + 
©ボタンで ワ ザが 出る。 最後 
I こ 下を 押す から， 相手が 立っ 
ている 横軸の 線 上より， すこし , 
奥 側で ワ ザを かける といい そ。 


体が 柔軟な ところを 負せ 
てあげる 0 これ もス ケー 
卜で 鍛え だ ワザだ ぜ^ 


會 みんな， 次の 戦いに 福 えて 特訓し てるのね。 「_ えて あれば， 
ラれ しいな！  j つて ヤツよ ね …… あれ 7 ちがつ たつけ …… 。 


f  バウ 転 キッウ  1 

[ 7 メ - C/4  J 

[  7 メ ー£；/7  J 

鋭い チョップを 出したい 時は， ⑦ボ 

その 場で くるりと パク 転しながら， 

タンを 押してね。 リ ャ チ， スピード， ダ 

美しい 足で 下から 1 ナ りあげち やう 0 

ス  ノ， C_n  to/  \  1 1 

ランスが 南れ て 

ぃ るヮサ なのょ。 一一^^^ 一 

織鞋は チ“ 

プに おまかせ 〇 

辦 が^®。 

知りたい 人は, 

たぃ •由ん こう-りゃく  mJ^W 

対戦 攻略の ペー 
ジを 見て ね ☆  【 

I  7 メー ジ /〇  J 

ジャ 'ンプ は, その 場で ジャンプの 垂直 
-ジャンプと, ななめ ジャンプ©  E つよ 0 

IP_ 

▲+( 左 fe>+0 ポタン ▲©ポ.タン_.'_.- 


[  7 メ ー£；/10  J 


あた しの 熱い 想い 在 あなたの 心に 送 
ります！ 新 必殺 ワ ザ, 口ーリング /V- 卜- 
-.  パイプ レー  シ p  '丨 
ンを 出す の B,®  . 

ポタン 1 つを ポ： 

:ンと 押す だけ Q 


: f,  口ー リンク 八一卜 • 


メー £； 小/ 4  %/l) I  ダメージ ；jV4  %/1 ) 


垂直 ジャンプ 中に， ⑦ か® ボタンを 
押す と, 必殺のと びげ りよ。 セーラ  ー 7 — 
ズの 足の 長さ' に 
_ だって 負けな じ 


+ ボタン 右） ：を 押しながら ⑮ポ. 
タン。 その後, _® か® ポタンで とびげ 


V- 
..ン $ユ 
けと: ,专 びつ とちが う ウラ カン 
_ ラナ。 出す には， 相手に 近づ. 
•い t:+ ボタンの 左右 どちら か 
を 押しながら® ポタンよ。 


7  メイ/ 22 


ポタンで， ヴィ- 'ナス. ラブ. 
专ー チェーンが 炸裂し ちゃう im 
わよ。 + ボタンの 左右し か 使わ 
ないから, 出す の. は カン タシよ！ 


食 遠くは テ 1 アラで， 近くは げんこっ 

さあ， セーラー戦士  •パ ト ル ロイヤル i  n 

ひ かわじん び や  ttij  きようて き 

火 川 神社が 始まりました。 なみいる 強敵 （と 
くに マーズ）. をけ たおして， 勝利の 栄冠を わ 

て  おも  えいこう  みち  ちぃ 

が 手に 丨 っと 思 5 けど， 栄光への 道 も， 小 
さな 一歩から。 基本を 忘れち や イケマ セン。 

まずは 必殺 ワ ザ。 最初に 
連射 しちやい ましよ 5。 

マーズ 以外なら， 必殺 ワ 
ザ だけで 押し きれる わ。 

相手が 必殺 ワ ザを よけて 
近づいて きたら， 今度は， 

げんこつで 勝負よ。  一 


▲げんこ. 
間合い か 


間合いが ひろがつ だ 0>， 
再び 必殺 ヮ ザで 攻擊〇 

◄超 ムズの ライ ジン /• 
ムーン。 使いこなせれ 
B ば, 最強に なれる わよ。 


u う  だいこう げき  おな 

ジャンプの 小と 大 攻撃。 同じ 
に 見ネて も， 使い方が ちがろ の 
よ。 大 攻撃は 当たる と 相手が 倒 
れる 。そのかわり， ワ ザが 出て い- 
る 時間は 短い わ。  .小 攻撃は ワザ 
が 有効な 時間が 長い！ 確実に 
当てたい のなら， 小で ね。 
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た いせん こ うりやく 

対戦 攻略 その 已 

tz_ ラー 3 —キ ユリー 


舍 素早 さで， 手数を 増やして 戦ろ のよ 

試験 も 戦し 、も， ふだんの 努力が 
で鶸が 齧 まった： 


力が 大切な のよ。 

そ ろ い 〇 わけで 轉_ が 始まった わけ だけど， 

せんとうのう りよく ぶんせき ひかく 

戦闘 能力を 分析， 比較して みると， わたし 
は 荇8另 が 劣って いるみたい。 つまり 相手 
に _ える ダメージが 少ない のよ。 でも， 接 
装 戦に おける 瞬 発 力と 敏 しよう つまり 
スピードは だれよりも 勝って いるの ね。 このて、 
i 所を 生かした 戦い 方が いいみ たいね。 素 

ば や  はい  こうげき  じょう 

早く ふところに 入り こんで， 攻撃。 すぐ に 上 

げ  に  はんげき  きほん  こ •う 

下に 逃げて， 反撃を かわす。 これが 基本の 攻 
S パターン。 相手が 逃げられな いよろ に, 画 
はしまで 追い こめば チェック •メイ トよ 〇 


食 逃がさない わよ！ マシンガン チョップ 

スピー ドを 最大限に 全 かした ワ ザ， 
マシンガン チョップよ。 やり方は カン 
タンで， ® ポタンを 連射す る だけ。 あ 
とは チョップが/ れ ないように 相手の 

うご  ぜんごさゆうい どう 

動吉 にあわせて， 前後左右に 移動 すれ 
ばいい のよ。 ガードし てても， その上 
からけ ずって いける わ。 
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たいせん こ うりやく 

対戦 攻略 そ 03 

tz- ラ-^- ス 


會 ジャンプ カは ピカ ーな のよ 


t-i/it 
安 どう レ 


セーラー マーズの 華麗な 
ジャンプを 見て I どんな 殿方 
-目ポ レ しちゃう わよ 0 
軋、 で 華麗な ポー 
ズを 見せても， しよ 5 がない 
か。 さて, あたしの 武器は 高 
.い ジャンプ カ。 空中での け 
り あいに なったら， たいがい 
勝つ ことが でぎ. る わ 0 でち, そのと ぎは ワ ザの 出 
ている 時間が 長い, 小攻擊 にして おいてね。 

もう 1 つの 武器は 必殺 ワ ザ。 ポタンを 押して 

ひ  とり  では じ  しゅんかん  あいて  あ 

火の 鳥が 出始めた 瞬間から， 相手に 当たる のよ。 


よ ◄ 

り ほ 
、か 
頭: の 


rl 


fi  bM 


鴨 钃 

liHiiiiiiiiiii  m 

|l 


* ガードの 上から けずつ f やえ 

コマンドの 必殺 ワ ザは 何回も 


当 ■たるから， ガード されても た 
< さんけ ずれる のよ 〇 距離で 
或 化す るんだ けど， 最高で 厶一 
ンは 5 回, マーキュリーは 4 回， 
あたしは 2 回, ジュピターと ヴ イー 
ナ スは  6  回查 たるの よ。 


會 どんな 相手 も, 劣で ねじ/ ちゃう そ 

ゎさ ◄  みんな 臺章 いんだよ な ぁ。 スピードので 

uf\S い スト レー トやダ プル アツ パーじ ゃ， なか 
S  < 卓？ なか 当たらな いよな。 ちまち ま 戦う のも裎 
c  C にあわな いし， ここは一 発， ダメージの 关吉 
® 职 し、 投げ ワザ ねらいで いこう。 シユー プリー 
ム  •  サンダー. ドラゴンを 撃って， 
相手を けんせいしつつ， 逭奏 っ てい 
くんだ。 近寄る ときは アクション i 
と 同じよ 5 に， 相手の M に 立たない 
よ 5 に， 縦軸 合わせで いこ 5。 ±1® 
に 映る 影が ちょっと 重なるぐ らいが， 
投げれ る 範囲 だ。 


會 起き上がりを ねらい 撃ち!！ 

相手が 起き上がろ 5 としたと ころに， 必殺 ワ ザを 
ぶつけて やろ 5 丨 フイを つけば， 5 まく 命中す る 
ぞ 。相. 手が 転んだら， 

一発 撃ち こんで やろ 
ガード されて =63 点けず 

あいて  こうちよ く 

れ るし， 相手が 硬直して 
し、 る 間に 先手が とれる ぞ〇 
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1  こ、、 せんこ うりやく 

対戦 攻略 その 0 


tz_ ラ- ヴ T- ブス 


★華麗な ワ ザで 攻撃 させて いただきます ( 

最後に, 真の ヒロイン •セー 
ラー ヴィーナス！ 登場 させ 
ていた だきます 0 さて， あ 
たしの かくし ワ ザを 教えち や 
5 わ。 それは， ® ボタンで 出 
すバク 転 キックよ。 この キッ 
クが 出て いる 間， コマンド ワザ 以外の 攻撃， 

すべてを よけられ るの！ 


すべてを よけられ るの！ コマンド ワザも 

さい v よ いちげき  はつめ 

最初の 一撃は よけられ るんだ けど， 2 発 目 
が 当たつ ち ゃうの よね。 タイミングが 厶ズ 
イ けど， この キックを 使いこなせる ようにな 
れば ，クルツと 回る 「鬼に 鉄棒」 つて やつよ！ 


▲なぐつ てい 3 

マンド 犬另。 


會 通常 ワ ザから コマンド ワ ザへ 

▼すかさす § ポタンで コマンド ワ ザは 強* 芭 けど， コマ 
: □マンド ワ ザへ 丨  ン ドを 入れる スキが 危険よ ね。 でも， 

コマンドは 普通に ワ ザを 出して いる 

あいだ  K ゆう 9 よく  U うこうげ き  れんだ 

間 も 入力で きる のよ。 小 攻撃を 連打 

にゅう 9 よく  K« •う 

している 間に,. コマンドを 入力 。入 
* し 終わる と 同時に® を 押せば, スキ 
を 見せずに コマンド ワ ザが 出せる わ。 
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_驗 ウラ ワザ コーナー 


參 みなさん お待ち かねの ウラ ワザ コーナー よ 0 钕 略に 役 立 つワ 
ザ あり， 2 人 用で 楽しむ ワザ あり， みんなで 楽しく i ん でね C 


緊急 回避 以外に も 役立つ 


い  ど う ひつ さつ 

移動 必殺 ワザ 


敵 ドロ イドに 囲まれた ときに 有効な，® 
ポタンの 必殺 ワ ザ。 ベン リ なんだ けど， 移 
動しながら 使えない のが ちょっと 残念。 で 


も， この ウラ ワ ザを 使えば ダイ ジヨ 〜 〜 ブ 
つ ，必殺 ワ ザを 出しながら 移動す る ことが 
可能な のよ。 やり方は， ©/©ボタ 
ンを 押しながら， 移動したい 方向に 
+ キーを 押して， 必殺 ワザ夸 出す の 
よ。 ちょっと 難しい けど， 効果は バ 
ツ グン。 セーラ ー 戦士が 上下 左右に 
動いて， 離れた ドロ イド も イチ コロよ。 

とつても ペン リな ウラ ワザ 。でも， 

細かい 動吉 がで きないの、 最初に + 

キーを 入 奴 こ 方向 (ヒ1^ か-かな いか ▲ほ 皆 セーラー ムーン が S 緩ヮ ザを 函 しなが 
ら ，どこに 動く かは 慎重に 決めて ネ^  0> 移！^ している のが， よく わかる よ ネ^ 
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_ キヤ ラモー ド 

ぶれい や 一 2 モードのと 吉& どっちが 
セーラー ムーンを やる かで， 友 だち とケ 
ン カして いない 7 そんなと きは， この 
ウラ ワ ザを 使えば， 2 人な かよ 
< セー ラー ムーンで プレイで 吉 
るの よ。 やり方は， か〜 ん たん。 

セレクト ポタンを 押しながら， 

スター トすれば OK。 これを 使 
え ば, 対戦 ゲームで, _ の 聞 キヤ 
ラ 対戦が 可能になる のよ。 


同 キャラ ei 九 モード 


せっ かく 同 キヤ ラで プレイして いるのに， 

「どつ ちが 自分 か， わかんな ~い』 つて ことが  … 

あると 麓う の。 そうなら ないた めには， この ▲ジュピターが2' 人？ でも，© が 

うら  つか  II 

裏ワ ザを 使ろ のが オス スメ。 

やり方は 同 キヤ ラ プレイを M ぶと き， 

1 プレイヤーの コン ト ロー ラーの ⑧ ，⑬， 

® の 好きな ポタンを 押す と， 1 プレイヤー 
の 服の 色が 変わる のよ。 これで， どっち 
が 自分 かわかる よ ネ々 ちなみに， M の 
色が 変わる のは 1 プレイヤー だけで 一す。 


Satlor^^n 

★スタッフ インタビュー 會 

C/uTSSli 

教 元ち 作う 

籲 ちび 5 さが 5 まく 八 マり ました 

— 今回は" ちび ラ さ モード〃 が ユニークで すね。 

ええ。 予想 以上の ものに なりました。 こ 5 なった の 
には， それなりの ワケ があります。 ゲームの 制作 開始 
時には， まだち び 5 さに 謎の 部分が 多 かったんです。 
ど 5 いろ 形で ゲームに 登場させる か， 議論 百出した 結 
論が， 本 編の ゲームと 切り離して， 別の w ちび 5 さ モニ 


ド〃 にす る ことでした。 

ここでは， 半 無敵の ちび ろ さが 活躍す る ことにな り 


か 3  ました。 これは， 身長の 関係 （@) も あった のです け 

ブじ ゃ’ ど， ちび うさが 敵に なぐられた りする 襄_ は， あまり 
よくない のでは 7 といろ 意見が あった 
ので， 思いきって 小さい 子 も エンデ ィン 
グ にいけ るよ 3( こ したわけ です。' 

武器と しては， ちび うさが 登場して 間 
もな く， 、よく 使用して いた 傘を 持たせた 
のです が， 最近は すっかり 使わ なくなり 
ましたね (@)〇 ゲームでは， 敵との 身長 
差を カ パーして くれる， 重宝な アイテム 
です。 しかも， ちび ろ さが 直接， なぐる 
ける をす るよりは， かわいい でしよ ろ。 
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mmmi 

ただ， S で 直接， II をな ぐるのは 教育 上 好ま “く 夕^ 

ので， あくまでも 傘から 出る 星の エナジーで 敵を 攻 
しています。 

ゲームの 中で， ち， びろ さを ど 5 扱 5 か 悩んだ わりに. 

は， うまく 八 マって くれました ね。 

—— ほかの セー ラー 戦士に ついては ど 5 でしよ 5。 

なんと いっても， 前 作で 攻撃 ワ ザは 考えつく したつ 
もりだった だけに， 新たな ワ ザを 考える のに 苦労し ま 

ぜん さぐ よう 9 よう  かんけい  ひめみ 

した。 ただ， 前 作で 容量な どの 関係で 日の目を 見る こ 
とがで きなかった ワ ザが， 復活して います。 マーズの 
破邪 炎 舞 脚が そ 5 です ね。 

画面 全体の 敵に ダメージを あ fc える 必 
殺ワ ザは， ゲームの 制作 時には TV アニ 
メ 用の コンテが あがって きた ばかりで し 
た。 その コンテを お借り して アクション 
をつ けたんで すけ ど， コンテが 変更され 
なくて よかったです (②)。 ヴィーナス だ 
けは， ヴィーナス •ラブ ミー チェーンを 
前 作に 出して しまった ため， ク レッ セン 
卜 •ビーム •シャワーに なりました。 けれ 
ども， その おかげで， 原作の ローリング 
八 一 卜 •バイブレーションが， ため 必殺 ワザ になり ま 
した 0 

2  P 用に 合体 ワ ザが 生まれた のは， 2 つの 理由から 
です。 八ー ド 上の 理由から， 1 P での 画面 全体 ダ メー 
ジワ ザが， 2  P 時に 使えなくなる のが， 1 つ。 単純に 

プレイト  プレイャ-  介 イト いみ  も 

1 P か 2  P になる のでは なく， 2  P に 意味を 持たせた 
かった のが， もう 1 つです。 これ 以外に も かく しワザ 

くう ちゆう ひつ さつ  たさい  も 

の 空中 必殺 ワザ など， よくこれ だけ 多彩な ワ ザを 持た 
せる ことができ たと 自負して います。 

こんかい  I? よせ レ’ たんとう +  . 

それと， 今回は グラフィックを 女性が 担当し たんで 
す。 アクションの 表現に 女性の センスが 加わって ，き 
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..れい 奔 ちの がで g 忘と 憩います。 

- — 蘇 キヤ ラは i* です ね。 

そ 5 です ね。 原作での 登場 順と S. がいます けど,, ザー 
ム では ルべ ヴス ががん ばります (②)： 攻撃 ワザも 豊富 
で， 威力ち 強力です。 


± スメ □— ドの ジュリ アナ. ダン;^ (?)  'I こ て. 
は， 当初， 攻撃 ワ ザの 予定だった のです が， スタッフ. 
の アイディアで， ああな りました。 ナイス アレン. ジだ 


と 思いません か 7  (@)。 

■tf コ として 出て くる， 仮面を かぶった ヤツは， 作 
くる KQ イド 兵を グー ム 仕様に し、 
たちのです。 

― 今回は 対戦 ゲーム もつ きました ね。 

_  '  .  ,  •つか.  た いせん かくとう' 

「セー ラ, ー ムーン .を 使って， 対戦 格闘 
ゲームを 丨 と' い 5 要望は， かなり あ! 9 
ました。 前 作で も 対戦 モー ド. を 入れ: よ 5 
とい 5 話は 声っ たんです が， さすがに 蠢 
理 でした。 今回， 前 作の 12 メガから V6 メ 
ガ へと 容量が 増えた こと も あって， よ ラ 
やく 実現した わけです。 いわゆる オマケ 
_ .'ゲームで すが* ガード や コマンド' ワザ など， .それなり 
の ゲーム 性は 持たせ て あります。 

コマンド ワ ザが 出 _ しづら いという 人に， 朗 _! 
コマンド ヮ ザの + キー入力の 中で， ななめ; ^ 劣を-パ 
ス しても, 同じように 必殺 ヮザが 出ます。 (勘: セー^- 厶一 

.  ば あい ■  W? り  rm した  い 

ンの ライ ジング ムーンの 場合/左， 左下を 入れないで 
下， 上 +A ポタンの みで OK)- 

^ おんがく  ’は いけい  \  ちか 

― 音楽と 背景は アニメに 近いです ね。 

おんがく  之ん かい •ありさ* 5  ••ねが 

音楽は， 今回 も有澤 さんに お願いし まし ナ こ。 オーブ 
ニンクの 1 ■厶 マン ライ ト 伝説」 は, ゲー 厶 • オリ ジナ 
ル • アレンジと なって います。 
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開発 秘話 


r フレト も 動かせる とよ かつ 


背景 も， 今回は TV アニメの 美術 監修を 担当 し てい 
' る 窪 田さん にお 願いして， ゲーム 用に イメージ •  < 今 
ス トを 描いて いただきました。 前 作よりも， さらに ア 
ニメの 感覚 t 近い ものに なった と 思います。 

一一 今回 もボツ になった 企画は あります か 7 

こんか W  •  .  ..•よう.  う  かんけい. 

今回は 16 メガ も あった のに， それでも 容量の 関係 r 
セー ラープ ルー トが 入らな かったんです。 これが いち 

ざんねん  てき’ たいせんよ う  きか— < _  : 

ばん 残念です ね。 敵と 対戦 用 キヤ ラと して 企画して い 

こうげき ほうほう  ’と _  .  i うげんが- . かんせい 

て， 攻撃 方法 どころ か， 取り こみ 用 原画まで 完成して 
いたのに …… 。 無念です。 

同様に， 原画まで 完成して いたのに， 


16  メガで も 入らなかった キヤ ラと して， 

よん し. まい  ちゅう  •  t う Ci う 

あやかし の 四 姉妹！ 中 ボスと して 登場 
させる 予定 だっ たんです けど…， 

このほか にも， 対戦のと きに バイクで | 

5U  とお  -  かめん  たす  ■ 

後ろを 通る タキシード 仮面。 お助け キヤ 1 
ラ f!: して 登場し， '、ラ. スモ ー キング •ボ琴 
ン バー" 芩 放って 去って いく タキシード .1 
仮面。 ボツ •アイディアは 山 ほど ありま 匕 
す。 成仏して ください。 

ザーム ミュージック 美少女 戦士 セーラ ー ムーン ft』 

この ゲームの 音楽 集 CD も 出て るよ 0 
スーパー フ アミコ シ用 オリジナル • 巳 GM を 

しゅう ろぐ  へんき ir  ありさ わた かのり ■たんとう 

すべて 収録。 編曲 も 有 澤孝紀 が 担当した。 

li/ ①プ ロロ_<7 ② プレイヤー •セ ド 逗 


外…  メイク アップ!  KVef\2) - ④ アイ キヤ ツチ 彳⑮ T 
◎クリ 孑 マ 女 平 •嵩 MS ほか， 筌 2滿 

琴 売/フォルテ .篆 1 ケジ ック； p/ 夕 ♦ィ： V ぬ W. 
販売/日本:; 


□ム ビア.. 

9  (縫） 


襲 難 
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